UNIVERSIDAD CENTRAL DEL
ECUADOR
COORDINACION DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

FICHA TECNICA PARA PRESENTACION DE PROYECTOS

INFORMACION GENERAL:

A. INFORMACION GENERAL DE LA PROPUESTA

1. Titulo del proyecto: Implementar un paseo virtual, interactivo con el usuario, del
patrimonio histérico de la UCE.
Plazo de ejecucion: Junio — Septiembre 2020

2. Lugar donde se realizara la propuesta: Biblioteca General de la Universidad Central del

Ecuador
4.1 Provincia/s: Pichincha 4.3 Cantén/es: Quito
4.2 Parroquia/s: San Juan 4.4 Comunidad/es: Miraflores
3. Beneficiarios: Docentes, Administrativos, estudiantes y comunidad universitaria.
4. Facultad: Ingenieria y Ciencias Aplicadas.
5. Carrera: Ingenieria en Computacién Grafica
6. Docente responsable: Dis. Yuri Garcia
7. Estudiantes: Cédulas
e Benavides Medina Paul Esteban 1720929205
e (Calero Duque Daniel Alexander 1718259276
e Chacha Rojas Fausto Sebastidn 1722885090
e Icaza Guamba Carlos Alexander 1725664096
e Guadalupe Estrada Katterine Jomaira 0202027330
e Portero Guanoluisa Fabian Alejandro 1723063614
e Quinde Soledispa Gabriela Lizeth 1723022081
e Quinteros Pillajo David Fernando 1725021834
e Saltos Manzaba Jarol Mauricio 1724166796
e Sangoquiza Sanchez Gissela Estefania 1750310987

B. DATOS DE LA ORGANIZACION SOLICITANTE

Nombre de la Organizacion solicitante: Biblioteca General y Area Histérica UCE

1. Numero de acuerdo ministerial: N°015
2. Fecha del acuerdo ministerial: 18 de julio de 1996

3. Datos de la persona de contacto: Ing. Maria del Carmen Gaibor Directora General de la
Biblioteca UCE.
Direccion: Av. Universitaria y Av. América

Teléfono y email: mcgaibor@uce.edu.ec
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1. Matriz de involucrados

Grupos Problemas percibidos Recursos y Mandatos Interés en el
Proyecto
Comunidad dela | Falta de difusién del Visita presencial a las Realizar un paseo
Universidad archivo histérico que instalaciones del Area virtual en donde se
Central del mantiene la Biblioteca de Histérica de la UCE evidencie parte del
Ecuador. la Universidad Central del archivo histérico
Ecuador. Fotos del lugar que mantiene la

UCE con el fin de
publicarse en la
pagina de la
Biblioteca General
de la UCE.

Informacion Digitalizada de
cuadros, planos y libros.

2. Arbol de problemas

Espacio reducido para la exhibicién del Escases en la documentacion sobre los bienes
patrimonio histdrico de la UCE. patromoniales de la UCE.

Desconocimiento sobre los
bienes patromoniales que

posee la Universidad
Central del Ecuador

Escasa difusion de bienes patrimoniales de la
UCE a la comunidad universitaria y al resto del
pais.

Escases en las investigaciones sobre la memoria
histérica de la UCE.

3. Arbol de objetivos

Incentivar el interés de la comunidad, por la
historia, con herramientas innovadoras e
interactivas.

Recuperar y conservar la memoria histérica de la
UCE.

mplementacion de un
paseo virtual, interactivo
con el usuario, del
patrimonio histérico de la
E

Incluir a la comunidad universitaria y al resto del
pais en la muestra del patrimonio histérico que
dispone la UCE.

Fortalecer la memoria histérica del Ecuador con
la inclusién del patromonio de la UCE.
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2. NOMBRE DEL PROYECTO: Implementar un paseo virtual, interactivo con el usuario, del
patrimonio histérico de la UCE.

3. ANTECEDENTES:

En la 172 reunidn celebrada en Paris, la UNESCO aprobé la Convencién para la proteccién del
patrimonio mundial, cultural y natural, cuyo objeto principal es identificar, proteger, conservar,
revalorizar y transmitir a las generaciones futuras el patrimonio cultural y natural de Valor
Universal Excepcional. La Lista del Patrimonio Mundial de la UNESCO es un legado de
monumentos y sitios de una gran riqueza natural y cultural que pertenece a toda la humanidad.

El Ecuador y las instituciones que lo integran, estdn en la libertad de promover las
investigaciones necesarias para identificar lugares cuyas caracteristicas naturales y culturales,
les posibiliten a formar un expediente UNESCO.

En este contexto en el cual, en sesidon extraordinaria del 6 de marzo de 2018, el Honorable
Consejo Universitario aprobd los programas territoriales propuestos por la Direccion de
Vinculacidn con la Sociedad, dentro de los que estaba el “Programa Multidisciplinario Campus
Universitario Patrimonial de la Universidad Central del Ecuador”.

En sus 191 afios de vida pos colonial, la Universidad Central ha descuidado en cierta manera su
patrimonio, que ha sufrido muchos cambios y construcciones, poco se ha hecho por conservar
su patrimonio y ponerlo al conocimiento de su misma comunidad universitaria, de la ciudad, del
pais y del mundo.

El Patrimonio Cultural de la Universidad Central del Ecuador justifica generar una propuesta de
elaboracion de un Paseo Cultural Virtual de la Biblioteca General de la Universidad Central con
los patrimonios tangibles resguardados en el mismo.

4. JUSTIFICACION

La Biblioteca General de la Universidad Central del Ecuador al observar del descuido del
patrimonio, los abundantes cambios en las edificaciones y el desconocimiento de la comunidad
universitaria de estos patrimonios; considera necesaria la implementacion de un paseo virtual
en una pagina web que brindard informacién acerca de los bienes conservados en el Area
Histdrica de la Universidad.

Se plantea la organizacion de grupos de trabajo para la realizacion del mismo, definiendo roles
a cada integrante de los grupos de trabajo; tales que a su vez presentaran sus trabajos en fechas
ya planificadas.

5. MATRIZ DE MARCO LOGICO
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DESCRIPCION

INDICADORES

FUENTE DE

VERIFICACION

SUPUESTOS

FIN
Implementacion de

un paseo virtual,
dirigido para |la
comunidad

universitaria y al
publico general.

PROPOSITO

Dar a conocer el
patrimonio del area
histdérica de la UCE.

COMPONENTES

C1:
Pagina Web (Paseo
Virtual)

ACTIVIDADES
Actividad 1:
Planificacion del
disefio del paseo
virtual.

Actividad 2:
Modelado 3D vy
texturizado de las

edificaciones,
muebles y bienes
patrimoniales.
Actividad 3:
Programacion de la
puesta en escena del
paseo e interaccion
con el usuario.

Aumento de interés
por el archivo histérico
de la UCE.

Informacién de las
obras pictdricas y
libros  patrimoniales
seleccionados.

Una de las partes del
proyecto, la pagina
web, donde incluye la

interfaz  del Paseo
Virtual para los
usuarios.

Realizacién de un
prototipo para el
disefio y seleccién del
software para su
implementacion
Modelos 3D con baja
cantidad poligonal y
alto nivel de realismo

Desarrollo del paseo
virtual

Informes de visitas a

la pagina de la
Biblioteca  General
UCE

Informe con
prototipo de los

modelos 3D de las
edificaciones y del
patrimonio.

Informes de avances.

Informes de avances.

Informes de avances.

Informes de avances.

Actualizacién  constante

de la informacion
presentada en paseo
virtual

Publicitar el paseo virtual
para que mas gente tenga

conocimientos del
patrimonio.
Navegar dentro  del

espacio virtual de forma
fluida.

Todos los datos deben
estar sincronizados, los de
la pagina web vy Ia
aplicacion movil.

Modelos optimizados y
correctamente
texturizados

Organizacion en  los
archivos y programacion.
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Produccion de
Animaciones.
Crear base de datos.

Actividad 4: Video Introductorio Informes de avances. Material cuidadosamente
Edicion de material del paseo virtual seleccionado y adecuado
audiovisual nivel de volumen.
Actividad 5: Ejecutar el paseo Informes de avances. Correcta ejecuciéon en la
Implementar el virtual a tecnologia pagina web

paseo virtual con el HTMLS5.
video introductorio
en la pagina web

6. METODOLOGIA

El presente Proyecto de vinculacidn, se enmarca en el desarrollado del proyecto “Implementar
un paseo virtual, interactivo con el usuario, del patrimonio histérico de la UCE”, que se
ejecutard durante el 2020.

La Universidad Central del Ecuador — Facultad de Ingenieria y Ciencias Aplicadas mediante los
conocimientos inculcados a los estudiantes de la carrera de Ingenieria en Computacion Gréfica
se crearon grupos de trabajo los cuales detallamos a continuacidn en base a las necesidades de

las areas involucradas:

e Modelado 3D: Jarol Saltos, Carlos Icaza, Gissela Sangoquiza, David Quinteros, Fausto
Chacha, Paul Benavides, Gabriela Quinde.

e Texturizado: Daniel Calero, Fabian Portero, Carlos Icaza, Jarol Saltos, Gabriela Quinde,
David Quinteros.

e Animacién: Carlos Icaza, David Quinteros, Katterine Guadalupe.

e Programacion: Fausto Chacha, Paul Benavides, Carlos Icaza, Jarol Saltos.

e Base de datos: Jarol Saltos.

e Audiovisuales: David Quinteros, Katterine Guadalupe, Paul Benavides.

Los grupos de trabajo propone desarrollar un proyecto organizado, sistematico e integrador
que refleje la preparacion de los involucrados con el fin de:

1. Recolectar y distribuir la informacidn necesaria para el desarrollo del proyecto.
2. Implementar jornadas de trabajos iguales para todos los integrantes.
3. Establecer la entrega de un trabajo revisado y completo.

Esta propuesta es acompanada por documentacidn proporcionada por el Archivo General de los
bienes patrimoniales.
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7. DOCENTES TUTORES:

Dis. Yuri Garcia

8. ESTUDIANTES

Ingenieria en Computacion Grafica

Benavides Medina Paul Esteban
Calero Duque Daniel Alexander
Chacha Rojas Fausto Sebastian

Icaza Guamba Carlos Alexander
Guadalupe Estrada Katterine Jomaira
Portero Guanoluisa Fabian Alejandro
Quinde Soledispa Gabriela Lizeth
Quinteros Pillajo David Fernando
Saltos Manzaba Jarol Mauricio

Sangoquiza Sanchez Gissela Estefania
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9. CRONOGRAMA VALORADO

PLAN PROYECTO COMUNITARIO

RESULTADO TIEMPO ESTIMADO RESPONSABLES RECURSOS
ACTIVIDADES NECESARIOS
DESDE HASTA #HORAS DOCENTES ESTUDIANTES CARRERAS FACULTADES
PARTICIPANTES- PARTICIPANTES
TUTORES
Reunién General con 27/julio 27/julio 10 Ing. Computacion Grafica FICA
estudiantes de vinculacion
Busquedas de referencias de 28/julio 29/julio 10 Ing. Computacion Grafica FICA

paseos virtuales de museos,
monumentos, etc.

Asignacién de grupos y 30/julio 30/julio 10 Ing. Computacion Grafica FICA
tareas para los estudiantes.

Ing. Computacion Grafica FICA

Propuesta de disefio del 31/julio 31/julio 10 Ing. Computacion Grafica FICA

paseo virtual



Definicién de programas
que se usaran para el paseo
virtual
Reunidn con personal de la
biblioteca UCE
Visita a las instalaciones del
Area Histérica. Toma de
fotografias
Asignacion de actividades
(modelado, programacion,
texturizado, base de datos)
Recopilacion de fotos
tomadas por los estudiantes
Revisién de material
entregado por la biblioteca
(Planos, fotos)

Inicio de modelado del
interior de la Biblioteca y
Area Histérica
Inicio modelado de objetos
de Biblioteca y Area
Histdrica
Unificacion de modelados
Biblioteca y Area Histérica
Modelado Fachada
Biblioteca
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03/ agosto

04/agosto

07/agosto

07/agosto

08/agosto

10/agosto

11/agosto

13/agosto

15/agosto

16/agosto

03/agosto

04/agosto

07/agosto

07/agosto

10/agosto

11/agosto

11/agosto

13/agosto

16/agosto

16/agosto

10

10

10

10

10

10

Ing.

Ing.

Ing.

Ing.

Ing.

Ing.

Ing.

Computacién Grafica

. Computacién Grafica

. Computacién Gréfica

Computacidn Grafica

Computacién Grafica

Computacién Grifica

. Computacioén Gréfica

Computacidn Gréfica

Computacidén Grafica

Computacién Grifica

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA



Creacién de UVS para
texturizado de edificio

Modelado Estatua Charles
Darwin, texturizado marcos
coleccion de retratos
Interfaz de usuario para
paseo virtual

Correccion Fotografias
Texturizado Edificio Area
Histérica y Biblioteca
Culminaciéon Modelado de
objetos del area histérica 'y
biblioteca
Programacion de paseo
virtual e interaccidn con
objetos (coleccidn de libros,
cuadros y planos)
Modelado, texturizado,
animacién de coleccion de
libros.

Primera revision de paseo
virtual y correcciones
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17/agosto

17/agosto

18/agosto

19/agosto

19/agosto

23/agosto

23/agosto

20/agosto

24/agosto

19/agosto

23/agosto

20/agosto

20/agosto

23/agosto

23/agosto

25/agosto

25/agosto

25/agosto

10

10

Ing.

Ing.

Ing.

Ing.

Ing.

Ing.

Computacién Grafica

Computacién Grafica

. Computacién Gréfica

. Computacién Grifica
. Computacién Gréfica

Computacién Grifica

Computacidén Grafica

Computacion Gréfica

Computacidén Grafica

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA



Implementacion de
personaje en paseo virtual
(primera persona).
Implementacion de base de
datos en Unity.

Elaboracién de video
introductorio para
presentacion de Area
Historica
Revisidn e investigacion
para requisitos de servidor
para el proyecto.

Distribucion de cuadros y
planos en el paseo virtual y
programacion.

Segunda revisién de paseo
virtual y correcciones.

Distribucion de texturas en
Unity de edificios y objetos
del paseo virtual.
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27/agosto

20/agosto

28/agosto

3/septiemb
re

5/

septiembre

7/septiemb
re

9/

septiembre

29/agosto

31/agosto

29/agosto

4/septiem
bre

5/septiem
bre

7/septiem
bre

10/
septiembr
e

10

10

10

Ing. Computacion Grafica

Ing. Computacion Grafica

Ing. Computacion Grafica

Ing. Computacion Grafica

Ing. Computacion Grafica

Ing. Computacidn Grafica

Ing. Computacion Grafica

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA

FICA
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Creacion de un servidor con 11/
maquina virtual para septiembre
pruebas del proyecto.

Entrega de paseo virtual, 15/septiem
funcional al personal del bre
Area histérica para su
implementacion en la
pagina web de la biblioteca

12/septie
mbre

15/septie
mbre

2

10

Ing. Computacion Grafica

Ing. Computacion Grafica

FICA

FICA



/
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